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A) Arte contemporanea:
1. Artisti che con le loro opere sono rilevanti per forma e/o contenuto rispetto ad

alcuni temi affrontati durante l’anno.
B) Progetto e metodo:

1. Saper leggere, analizzare e interpretare il brief allo scopo di definire un

problema

2. Ricercare e raccogliere informazioni visive da diverse fonti

3. Pianificare la sequenza di sviluppo

4. Presentare i risultati delle proprie ricerche con la relazione scritta

5. Trarre elementi dall’esperienza per aumentare la propria competenza di

problem solving.
C) Basic Design grafico

1. Leggere e decodificare messaggi visivi individuando le caratteristiche degli

elementi di base, i valori e le interazioni

2. Padroneggiare il campo visivo e le regole che lo governano

3. Conoscere le teorie del colore e della Gestalt e applicarne i principi nel contesto

progettuale

4. Conoscere, comprendere e utilizzare il linguaggio specifico.
D) Programmi di grafica

1. Conoscere gli strumenti di Photoshop, anche per quanto riguarda la grafica.

2. Conoscere gli strumenti di Illustrator e quelli di Indesign per impaginare

3. Conoscere i fondamentali del montaggio video (Premiere)
E) Le immagini:

1. Progettare un elaborato grafico con una specifica funzione comunicativa

2. Produrre e presentare un lavoro finale che soddisfi le richieste del Brief
F) Microtipografia:

1. Digitare un testo seguendo le regole dell’ortografia

2. Correggere le bozze di un testo

3. Saper discriminare e abbinare caratteri con fondi e colori per esaltare la

leggibilità e/o il contrasto

4. Comprendere e utilizzare il linguaggio specialistico (anche in L2)
G) Macrotipografia:

1. Progettare autonomamente soluzioni per l’informazione e la comunicazione

finalizzata alla stampa usando testo e immagini integrate
H) I progetti commerciali ed editoriali:

Progettare oggetti grafici per l’informazione e la comunicazione usando un metodo
appropriato per arrivare ai propri obiettivi nel rispetto del brief
Moduli
Modulo A: MOSTRA “UNA VALIGIA PER CLARA”
 1    Banner verticali  

 2    Illustrazione – fiaba 

 3    Editoria - libro
Modulo B: MOSTRA “SE NON ORA QUANDO”
 1    Immagine della donna nella pubblicità e nell'arte

Modulo C: ANIMAZIONE
1    Animatori:Glen Keane, Kendridge William, Jan Švankmajer, Michel Gondry, Folon, Oskar Fischinger

2    The Bouncing Ball, Production and Post Production; Creative Process Step by Step -CLIL

3     Story Board

4     Gli strumenti di  Photoshop per l'animazione
Modulo D: CAMPAGNA PUBBLICITA' SOCIALE “M'ILLUMINO DI MENO”
 1    Manifesto

 2    Animazione.  Lavoro di gruppo, in alternativa:

                       - realizzazione di un'animazione  con Photoshop

                       - realizzazione di un'animazione passo 1

                       - realizzazione di un'animazione con la tecnica tradizionale

                       - montaggio con Premiere

Modulo E: ILLUSTRAZIONE DIGITALE
 1    Illustratori contemporanei: Francesco Poroli, Massimo Caccia, Marco Cazzato, Olimpia Zagnoli, Art Wall 
 2   Illustrazione, in alternativa:

                      - per bambini a scopo ludico-didattico: il gioco della campana riproposto con tema “ il ciclo

                        dell'acqua” -realizzato con  Illustrator

                      - Illustrazione iperrealistica per tavole con finalità scientifico-divulgativa realizzato con disegno

                               tradizionale e Photoshop, e impaginato con Illustrator
                            - Illustrazione per le scenografie dello spettacolo teatrale PINOCCHIO realizzato con Photoshop

Modulo F: COMPRENSIONE DEL PRODOTTO ARTISTICO VISIVO 
 1   Informal messages - CLIL
 2   Street Art - CLIL

 3   Banksy – CLIL
  4    Banksy -A Visual Protest (mostra al MUDEC)

  5    Murakami Takashi – tra arte e grafica

  6    Rappresentazione del movimento

  7    Way of Seeing  (John Berger – episodio 1) – CLIL

Modulo G: COMUNICAZIONE COMMERCIALE “SOGNO DI UNA NOTTE DI MEZZA ESTATE” 
  1   Big messages - CLIL
 2   Cartellonistica 

 3   Cover DVD 
Modulo H: LESSICO
  1   Design Terms - CLIL
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